STRLY Tl

Simone Luciani
pre 2 az 6 hracov od 6 rokov
Piatnik — hra &. 735837
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Sme na trhovisku medzi piatimi stankami,
v ktorych sa predavaju morské plody. Kazdy
predavaé sa snazi byt dobrym obchodnikom
a zarobit ¢o najviac periazi. Potas dia ceny
stipaju a klesaju. Na konci diia v8ak musia
byt véetky morské plody predané.
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Obsah hry:
5 kariet stankov s réznymi cenovymi §titkami
5 kariet podnosov s rdznymi morskymi plodmi
45 kariet jednotlivych morskych plodov, kazdy
druh ma 9 kariet
55 kariet s bankovkami

Ciel hry:

Hraci sa vziju do roly obchodnikov a pri
vykladani kariet na stdl sa snazia zvysit cenu
morskych plodov, ktoré maju na svojich kartach,

posunieme vzdy o jednu cenovi triedu
smerom doprava.

Priklad:

Chobotnice stoja 50,-. Hraé, ktory bol na rade,
vyloZil kartu s chobotnicou. Podnos

s chobotnicou presunieme na zaciatok (stanok
s cenou 0,-) a zvySné podnosy posunieme vZdy
o jeden doprava.

VyloZene karty odkladaju hradi na képku pred
seba, vSeci tak vidia iba tu posledni.

a naopak usiluji sa o znizenie cien tovaru, ktory
nemaju. Ked' hradi vyloZia vietky svoje karty,
predava sa podla aktualnych cien. Kazdy hraé¢
dostane za svoj tovar zodpovedajicu sumu

v bankovkach.

Priprava hry:

Doprostred stola ddme pét kariet znazorfiujtcich
stanky tak, aby §titky s cenami boli zaradom.
Karty s podnosmi zamie$ame a v nahodnom
poradi umiestnime pod karty so stankami.
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Karty s bankovkami roztriedime podla hodnét.
Obrazky s plodmi mora zamie$ame a kazdému
hracovi dame vzdy po 7 kariet.

Priebeh hry:

Hra m4 tri kold. Hra sa v smere hodinovych
ruéiciek a zacéina najmlad&i hraé. Ten sa pozrie
na svoje karty, jednu si vyberie a polozi pred
seba tak, aby ju v3etci videli. Cena morského

Ukonéenie predaja:

VyloZzit kartu nie je povinnost. Tym, Ze hrac
kartu nevylozi, ukonéi svoj predaj a uz nesmie
hrat do konca kola. Karty z ruky rozloZf pred
seba na stdl tak, aby ich ostatni videli.

Na konci kola dostane peniaze za vSetky
svoje karty, ¢i uz odohrané, alebo nie.

Koniec kola:

Ked' uz nikto nema v ruke Ziadne karty,
konéi sa prvé kolo. V8etci hragi si vezmu
svojich sedem plodov mora, pridelia im
aktualnu cenu a dostanu za ne prisludnt
sumu v bankovkach. Rovnakym spdsobom
pokraguje hra v druhom a tretom kole.

Priklad:

Hraé ma pred sebou polozené tri chobotnice,
dve musle a dve jezovky. Aktudlna cena za
chobotnice je 10,-, za musle 30,- a za jeZovky
50,-. Celkova suma, ktoru si z banku vezme,
je 190,- (30,- za chobotnice, 60,- za musle

a 100,- za jeZovky).

plodu, ktory je na obrazku, teraz stipne. Hrac¢
teda vymeni prisludny podnos s podnosom
s vySSou cenou (tzn. kartou leZiaco vpravo).

Priklad:

Hracé vyloZi kartu s chobotnicou. V stanku

sa chobotnice preddvaju za 30,-, ale zvyseny
dopyt spbsobf rast ceny. Chobotnice sa teda
budu preddvat za 50,-. Podnos s chobotnicami
vymenime s podnosom jeZoviek, ktorym tak
cena klesne.

Ak hraé vylozi kartu s plodom mora, ktory

sa aktualne predava za 50,-, zrazi cenu

na 0,-. Zodpovedajlcu kartu dame pod stanok
oznaceny cenovkou 0,- a ostatné podnosy

Koniec hry:
Hra sa koné&i po trefom kole. Ten, kto utfZil
najviac penazi, vyhrava.

Ak mate otazky a pripomienky k hre FRUTTI DI MARE, obréatte sa, prosim, na:

PIATNIK PRAHA, s.1. 0,
info@piatnik.cz
www.piatnik.cz

www.piatnik.com
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